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® Nettiaktivismia Makkarin kaareissa

Jukka Vuorio

McDonald’s-tietokonepeli kertoo, miké on burgerielaméntyylin
hinta.

”Olisi mahdotonta kiistda kaikki [yhti6®mme kohdistetut] hyvin
perustellut syytdkset, joten paatimme luoda tietokonepelin
selittddksemme nuorille ihmisille, ettd tdma on se hinta, joka meidan
on maksettava séilyttdédksemme eldamantyylimme”, kertoo Ronald
McDonald McDonald’s Videogamen Kotisivuilla.

McDonald’s-eldméntyylin hinnaksi Ronald luettelee sademetsien
tuhon, kolmannen maailman asukkaiden riiston, aavikoitumisen,
patkéatyodlaisyyden, ruokamyrkytykset...

McDonald’s Videogamen ideana on johtaa hampurilaisketjua
mahdollisimman tehokkaasti eli tuottoisasti. Pelin edetessé
hampurilaisfirman johtaja oppii, ett4 soijapapuviljelmén ja lehméan
muuttuminen kahden euron juustoburgereiksi ja edelleen kahisevaksi
taskun pohjalle on pitké ja kivinen tie.

McDonald’s-pelin idea toimii tutulla menetelmalla: pelin julkaisijat
esiintyvéat legendaaristen jeesmiesten, The Yes Menin, hengessé
vastustajien nimissa ja asussa, luovat irvokkaan pelimaailman
monikansallisen pikaruokaketjun McDonaldsin nimiss4, ja suuri yleis®
uskoo tempun todeksi mukisematta.

Kun aktivistit tekevét tdménkaltaisia tempauksia, he ryévaavat
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kohteen tuotemerkin, logon ja muut keskeiset tuntomerkit
sellaisenaan. Taéma on selkea ero esimerkiksi Voima-lehden tekemiin
vastamainoksiin, jotka ainoastaan muistuttavat ja hyddyntéavat
arvostellun yrityksen mainoskielta.

McDonald’s-pelissé jokainen kunnon jenkki ja miksei suomalainenkin
tahtoo hampurilaiseensa mahdollisimman paksun ja sopivan
rasvaisen pihvin. lkava kylla lehmat eivat luonnostaan ole
hampurilaisten tuotekehittelijdiden mielesta tarpeeksi maistuvaa
burgerimateriaalia. Onneksi lehmia voidaan ohjata parempaan
hampurilaisraaka-ainekuntoon sy6ttamalla niille hyperkalorimdsséé ja
estamalla niité likkumasta.

Soijapohjainen hyperkalorimésso ei tietenkaan ole ilmaista. Aikaa ja
rahaa sédastdékseen neuvokas hampurilaispomo lisdékin méssd6n
katevasti esimerkiksi teollisuusjatetta, hormoneja ja hampurilaisiin
kelpaamatonta teurasjatetta.

Muutkin kansainvélisen jattiyrityksen toiminnan osa-alueet tulevat
McDonald’s-pelissé tutuiksi.

Pikaruokaravintolan tydntekijoita voi palkita kuukauden tydntekijé
-diplomilla, mutta ei rahabonuksilla. Etel&d-Amerikan sademetséat voi
muuttaa vahin kustannuksin lehmien laidunmaaksi eika paikallisen
pormestarinkaan lahjominen kéy dollareilla monikansalliselle
yritykselle kalliiksi.

PR-osaston taytyy kasitella ikavaa ympéristdaktivistikiusaa ja
-vouhotusta, ja markkinoinnin on keksittdva mainoksia, jotka saavat
kaikenikaiset ihmiset ympari maailman uskomaan, etté he haluavat ja
tarvitsevat hampurilaisia elddkseen taysipainoista ja hyvaa elamaa.

Nettiin on jo ilmaantunut hAmmastelyja siita, kuinka McDonald’s voi
julkaista tallaisen pelin. Pikaruokapelin voi kuka tahansa halutessaan
julkaista sellaisenaan myds omilla nettisivuillaan, ohjeet
McVideogamen kotisivulla.

"Yksistaan pelin omilla kotisivuilla vierailee péivittdin 5000—-10000
kavijaa. Liséksi peli on julkaistu monissa portaaleissa ja kotisivuilla,
joten on mahdotonta sanoa, kuinka monet pelaavat McVideogamea
paivittéin. Joka tapauksessa vahintdan tuhannet”, kertoo Paolo
Pedercini, pelin suunnitelleen Molleindustrian tiedottaja.

"Talla hetkella tietokonepelien maailmassa vallitsee viihteen
diktatuuri. Pelien tehtavana tuntuu olevan antaa ihmisille ajankulua ja
jotakin tekemistd, ei herattda ajatuksia ja tunteita. Pyrimme tekeméaéan
téll4 saralla vallankumouksen ja syokseméén diktatuurin syrjaan,
kuten esimerkiksi elokuvamaailmassa on tehty jo vuosikymmenia
sitten.”

Italialainen Molleindustria tarjoaa ilmaiseksi useita poliittisesti kantaa



ottavia peleja. Flash-litdnnaisella pyorivat pelit iskevéat yhteiskunnan
rakenteisiin huumorin keinoin. Sivustolla ei kuitenkaan pelien liséksi

ole yhteiskuntakritiikkié tai mitddn muutakaan tekstia, joten tekij6iden
tarkka pAdmaara ja arvomaailma pitéa vain itse tulkita ja oivaltaa.

"Meidén pelimme eivét ole ainoita poliittisia peleja. ltse asiassa
meidan mielestdmme jokainen peli on tietyssa mielessé poliittinen,
silla jokainen peli, kuten kaikki muutkin kulttuurituotteet, kertoo jotakin
tekijansa tai julkaisijansa arvoista ja ndkemyksista”, Pedercini toteaa.

Molleindustria on vaéntényt takavuosien hitistd Tamagotchista
Tamatipicon, tehdasty6laisen, joka ohjeiden mukaan joko paiskii
toita, nukkuu tai pitdéd hauskaa. Tyéssé on painettava pitkaa paivaa,
silld muuten tulee noottia alhaisesta tuottavuudesta.
Hauskanpitokeinoja tydlaisella on tasan yksi: katsoa televisiota.

Jos television daressa ei vieta tarpeeksi aikaa, alkaa ty6lainen
kiukutella ja saattaa menna lakkoon. Lakon jélkeen on tosin t6ité
puskettava kaksin verroin, silla lakon aikana tuottavuus putoaa
tietysti merkittévasti. Jos omaan tyélaiseensa kyllastyy, sille voi koska
tahansa antaa potkut. Tilalle tulee aina uudelleen ja uudelleen uusi,
tismalleen samanlainen tydlainen, joka kay virkedna hommiin.

Orgasm Simulatorissa pelaaja ohjaa naista, jonka tehtavana on
teeskennelld orgasmi uskottavasti. Nainen voi pdastaa huokauksia,
ja ne on syyta ajoittaa tarkkaan miehen eleisiin ja liikkeisiin. Muutoin
pelihahmon p&alla huhkiva mies arvaa naisen nayttelevan, pettyy ja
vaittdé pelaajan olevan frigidi. Peli on pelattu.

Orgasmin tavoittelun aihepiiria sivuaa myds Molleindustrian toinen
peli Queer Power, jota muista peleista poiketen voi pelailla my6s
kaksinpelind. Kaksinpelimahdollisuus nostaakin pelin elinikda
muutamalla pykalalla. Pelin ideana ovat alati muuttuvat sukupuoliset
roolit, kiinnostukset ja suuntautumiset yhteiskunnassa ja
parisuhteessa.

Kéytanndsséa tdma kay hyvin yksinkertaisesti eli ohjaamalla oma
hahmo toisen ruudulla ndkyvéan henkilén kimppuun milloin missékin
asennossa. Seksuaalista mieltymystaan tai sukupuoltaan voi vaihtaa
nappia painamalla. Pelin nimen mukaisesti kesken&én samaa
sukupuolta olevat parit voivat tavoitella orgasmia siind missa
heteroparitkin, kunhan sopiva asento 16ytyy. Pelin toteutus ja
toisaalta sen ideakin vaikuttavat hieman sekavilta, mutta ehka se
sopii pelin teemaan.

"Pelin idea on yksinkertaisesti tuoda muita kuin heteroseksuaalisia
suuntautumisia helpommin lahestyttaviksi ja hyvaksyttdvammiksi”,
Pedercini sanoo.

Mukana valikoimassa on my®s Tuboflex, jossa vuoden 2010



péatkéatydlainen voidaan koska tahansa imaista putken avulla
seuraavaan, taysin erilaiseen tydpaikkaan.

Valilla patkatydlainen on joulupukkina viihdyttdméassa vekaroita
tavaratalon lastenosastolla, vélilla tehtaan varastossa kantamassa
laatikoita, valilla liukuhihnalla ruuveja kiristamassa ja valilla
hoitamassa puhelinvaihdetta. Hommat pitéisi pystya hoitamaan
laadukkasti, vaikka vauhti kiristyy koko ajan ja pomokin huutaa, jos ei
liukuhihnalle siirry tavaraa tarpeeksi nopeasti.

Pelissa paatyy katusoittajaksi, hoiti hommansa miten tahansa.

"Ryhmé&mme koostuu media-aktivisteista ja taiteilijoista, mutta
tarvittaessa osaamme tehda politikkaa myos kaduilla. Molleindustria
on osa Chainworkers Crew -liikettd, porukkaa, joka kehitti
EuroMayDay-tapahtumat”, Pedercini sanoo.

Eiké& tassé viela kaikki. Edella mainitut pelit ovat netissé ilmestyneita
pienen budjetin kyh&elmi, joskin taidokkaita sellaisia, mutta
brittildinen pelitalo Eidos Interactive on myds pistanyt kunnolla
ranttaliksi.

Lara Croft -pelisarjan kehittanyt yritys julkaisi vuonna 2004
Playstationille ja Xboxille EVR-henkisen pelin nimeltd Whiplash,
jossa koe-eldimet vapautetaan hakeistdan, laboratorio laitetaan
remonttiin ja paikalle syéksyvét vartijat matkitdédn matalaksi. Pelin
aihepiiri aiheutti varsinkin Isossa-Britanniassa mediakohua, ja
Suomenkin elainaktivistipiireissa peli tiedetdan hyvin.

Myés Whiplashissa tarinaa viedaan eteenpain huumorin keinoin.
Tosin pelissad huumori perustuu vékivaltaan. Tai vakivalta huumoriin.
Tarinan sankareita ovat entiset koe-eldimet Spanx-naéata ja
Redmond-kani, ja ne p&asevat esimerkiksi mattdméén vartijoita
turpiin houkuteltuaan ndma ensin ansaan suklaalla ja donitseilla.

Pelkka vapautuminen ja laajan koe-eléinlaboratorion puolihuolimaton
romuttaminen eivat riita tyydyttdmaan Spanxia ja Redmondia.
Vahinkoa on saatava aikaan kuudella miljoonalla dollarilla, ja siksi
lahes kaikki ruudulla nakyva onkin mahdollista paukutella palasiksi.

Whiplash on myds valistuksellinen, sill& pelin edetessa oppii, kuinka
eldimilla tehdddn enemman tai vihemmaén arveluttavia kokeita.

Vartijoiden lisdksi tuhmuuksista pdésee rankaisemaan myds
professoreita, jotka testaavat esimerkiksi marsujen
tarttumisominaisuuksia ampumalla niita tykilla seindén.

Kas té&ssé oiva lahjaidea radikaalinkin vegaaniperheen piltille.

www.mcvideogame.com






